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Игра «Помоги Белоснежки и её 
друзьям составить слова»

В   Ч    Р Б   Р   Г П   П   Л

Вставь 3 «О»

Вставь 3 «А»

Вставь 2 «Е»

Д    Л    Т П   Т    Л    К Г   Р   Д   К

Б   Р   Б   Н К   Р   В   Й Т   Р  К   Н



Игра « Помоги Белоснежки и её 
друзьям прочитать 

зашифрованные слова» №1

Школа

RУЧUEFWNHИDK

УЧIRИLТЕWQЛZЬ

IGTFTRPAДUЬZ

ДDHYEBHNИLJK

Деревья

OCSIИHRNAW

БFEGPNЁSЗSA

TFOПGUOWЛЬL

RЯRБЛUONHЯ

 Выпиши только русские буквы – и у тебя получится 

слово.



Игра « Помоги Белоснежки и её 
друзьям прочитать 

зашифрованные слова» №2

ИНСТРУМЕНТЫ

RLЛОПFAVTZSA

MVOQЛROGTORK

FHROWЖНIИZЦЫN

ZTFFOQПLOGPS

ЯГОДЫ

MLASЛИNHSAF

VMOQPYOUШIKRA

PRЯRБLИNHIAZ

FEЖWEBVИIKRAU

 Выпиши только русские буквы – и у тебя получится 

слово.



Игра «Отгадай слова, которые 
придумала Белоснежка» №1

 Выпиши первые слоги – и у тебя получится слово.

КОЛОС

РОТА

ВАЗА

____________

ХОМЯК

РОГА

ШОРОХ

____________

ЯКОРЬ

ГОЛУБЬ

ДАМА

____________



Игра «Отгадай слова, которые 
придумала Белоснежка» №2

 Педагог называет ряд слов. Дети из первых звуков 

данных слов составляют новое слово. Объясняют 

смысл нового слова.

СЛИВА

АНАНАС

ДЫНЯ

_____________

ПАПАЙЯ

АПЕЛЬСИН

ПЛОДЫ

АЙВА

_____________

МАНДАРИН

АВОКАДО

КОКОС

_____________



Игра «Отгадай слова, которые 
придумали друзья Белоснежки»

 Выпиши последние буквы – и у тебя получится слово.

СНОП

МОРЕ

СТАКАН

МАШИНА

БОКАЛ

_____________

АПТЕКА

ЗАПАД

ВЕТЕР

ПОЛЕ

МАТРОС

_____________

КЛАСС

МАЛИНА

ОРЕХ

ЛОПАТА

КОМАР

_____________



Игра «Шифровальщики» №1

 Расшифруй слова. Вставь такую букву, чтобы она была 

концом одного слова и началом следующего.

ТОПО(.)АССКАЗ

КАРТИ(.)ВТОМАТ

ЧЕЛОВЕ(.)ОТЛЕТА

АДРЕ(.)ОЛОМА

ФАМИЛИ(.)БЛОКО

ТЕАТ(.)АДИО

АЛЛЕ(.)ГОДА

САЛА(.)РАМВАЙ

БЕРЁЗ(.)СФАЛЬТ



Игра «Шифровальщики» №2

 Педагог выставляет перед детьми схемы слов с 

обозначенными гласными звуками, дети отгадывают 

название фрукта по схеме.

___   ___   И ___ А - слива

А ___  А ___  А ___ - ананас

___  ___  У ___  А - груша



Игра «Шифровальщики» №3

 Педагог выставляет перед детьми схемы слов с 

обозначенными на них гласными звуками, дети 

отгадывают название животного по схеме.

___  О ___  ___  А - кошка

___  О ___  А  ___ - лошадь

___  Ы ___ - бык

___  А ___  А ___ - баран



Игра «Отгадай слова, которые 
зашифровали гномы» 

 Раскрась буквы двумя цветными карандашами, чередуя 

их, и ты увидишь два слова. Выпиши их.

ШАОЛФЛЕЁЯР
_____________________________________________________________________________________

___________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________

ОЗРАЕЯХЦ
_____________________________________________________________________________________

___________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________



Игра «Наборщики»

1. 

2.

3.

4.

А Б ТР О А



Игра «Волшебные 
снежинки»

 Педагог предлагает ребёнку назвать, какое слово 

получится, если расположить снежинки от самой 

большой к маленькой. Например: горка

О
ГА

К
Р



Игра «Помоги Белоснежки 
отгадать ребус»

 Педагог предлагает ребёнку отгадать ребус. (Стул)



Игра «Весёлые звуки»

 Педагог предлагает детям составить звуковые схемы 

слов (раскрасить кружки: твёрдые согласные звуки –

синим цветом, мягкие согласные – зелёным, гласные –

красным).

Г Н О М Б У С Ы П О Д А Р О К



Игра «Собери слово» №1

Педагог предлагает детям рассмотреть буквы в таблице и назвать 
их. Затем он задаёт вопросы на ориентировку, например: «Назовите 
букву, которая находится справа от буквы м (слева от с, между буквами 
о и м и т.д.)».

Затем воспитатель называет только цифры, а дети должны 
соотнести их с буквами и назвать, какое слово получилось. После чего 
дети выполняют полный анализ получившихся слов (звуковой и 
слоговой).

Например:

5, 8, 1, 4, 2, 8 – машина; 9, 3, 10, 6, 8 – лодка; 1, 4, 2, 8 - шина

Ш Н О И М К С А Л Д

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10



Игра «Собери слово» №2

 На столе карточки со слогами. Педагог сообщает детям, что слова 

рассыпались и нужно помочь Белоснежки их собрать. Дети 

составляют слова из слогов.

Другим вариантом игры является произнесение воспитателем 

слогов устно, дети воспринимают слоги только на слух. 

ВАН, ДИ

диван

ЛЫ, СТО

столы

ТА, РЕТ, БУ

табурет

КА, ПОЛ

полка



Игра 
«Рассыпанные слоги»

 Педагог предлагает детям помочь сложить слова, которые 
рассыпались. На ковролине закреплены слоги. Дети 
составляют из них слова: художник, парикмахер, доктор, 
садовник, инженер, повар

ТОР       ПО      ПА       ЖЕ      РИК      МА        ДОВ

НИК        СА       ДОЖ         ХУ        НИК          ИН

ХЕР         НЕР        ДОК         ВАР



Игра «Найди все слова в 
цепочке»

 Педагог предлагает детям найти слова в цепочке и 

раскрасить буквы в соответствии со звуковым 

анализом слова: гласный звук – красный кружок, 

мягкий согласный – зелёный, твёрдый согласный –

синий.

П О С УА ЛП ЖРДЖЯ РА А

Л У Ч О Р Е К А БЖ О Р



Игра «Сложи по образцу 
картинку»



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ


